
Εγχειρίδιο Κανόνων



Ιστορία



Περιεχόμενα του Παιχνιδιού



Προετοιμασία



Απαιτούμενος
αριθμός
παικτών

Κείμενο
αποστολής

Σύμβολο Φιλοσοφικής Λίθου

Αξία σοφίας
(1, 2 ή 3)

Αριθμός απαιτού-
μενων στοιχείων

Σύμβολο
στοιχείου

Ονομασία
στοιχείου

Ονομασία
αποστολής

Περιγραφή
αποστλής

Στόχος του ΠαιχνιδιούΣύμβολο
αποστολής

Φιλοσοφική Λίθος

Κρυφή Αποστολή



Επίπεδο 1 Επίπεδο 2 Επίπεδο 3
Στοιχεία

Νερό

Γη

Αέρας

Φωτιά

Θειάφι

Γυαλί

Χαλκός

Υδράργυρος

Βασιλικόν Ύδωρ

Πλατίνα

Χρυσός

Σίδερο



Σειρά Παίκτη

Μετακίνηση



ΜάχηΕξόρυξη

Ξεσκαρτάρισμα

Τιμή επίθεσης

Τιμή άμυνας

Παράδειγμα:
Ο Vitrudes επιτί-
θεται με τιμή επί-
θεσης 3 και ο 
Sejlon έχει τιμή 
Άμυνας 3.

Κάθε άτομο, κάθε πλανήτης, κάαθε γαλαξίας έχει τον δικό 
του λόγο ύπαρξης, ολόκληρο το σύμπαν επιζητά την μετα-
τροπή.

Togal ο Σοφός

Σειρά Παίκτη



Παράδειγμα:

Παράδειγμα:

Παράδειγμα:



Αλχημιστές

Ζωή και Θάνατος



Πύργος

Soul Stone

Παράδειγμα: Με 
αυτή την κάρτα εξοπλι-
σμού μια νέα soul stone 
μπορεί να μετατραπεί.

Παράδειγμα: Αυτή η 
κάρτα συνταγής για Φι-
λοσοφική Λίθο απαιτεί 
μια soul stone για μετα-
τροπή.



Αποθήκευση
επεκτάσεων πύργου

Όνομα Σύμβολο

Κόστος των
επεκτάσεων
πύργου

Πύργος
Επέκταση Πύργου

Εξόπλιση

Παράδειγμα: Ο Vitrudes 
αφήνει 3 Στοιχεία στον 
Πύργο, με μια ενέργεια.

Ακόμη κι αν κάποιος έβρισκε την Φιλοσοφική Λίθο προκαλώντας 
μετατροπή, ποτέ δεν θα μπορούσε να την παράξει, εκτός κι αν την 
κουβαλούσε ήδη μέσα του.

Kalda η Προφήτης 77,12

Πίνακας
στοιχείων για
μετατροπές

Αποθήκευση
εξοπλισμού

Αποθήκευση
μετατρεπόμενων
συνταγών της
Φιλοσοφικής
Λίθου

Όταν μετατρέπετε στοιχεία,
η φωτιά μπορεί να πάρει τη

θέση του σιδήρου και το αντίστροφο

Παίρνετε ένα στοιχείο αέρα
σε κάθε γύρο, και το αποθηκεύετε

στον πύργο



Παράδειγμα: Ο Sejlon μετα-
τρέπει χρυσό. Χρειάζεται 1 αέρα, 2 
φωτιά και 1 σίδερο. Κάθε μετα-
τροπή είναι μια ενέργεια.

Παράδειγμα: 
Ενέργεια 1: νερό και φωτιά σε χαλκό
Ενέργεια 2: σίδερο και φωτιά σε υδράργυρο
Ενέργεια 3: χαλκός και υδράργυρος σε χρυσό

Παράδειγμα: Ο Sejlon με-
ταλάσσει ένα φτυάρι από 1 
χαλκό και 1 υδράργυρο.

Μετατροπή ΜετάВαξη



Από πάνω ουρανός, από κάτω ουρανός.
Από πάνω αστέρια, από κάτω αστέρια.
Ότι βρίσκεται ψηλά, βρίσκεται και χαμηλά.
Κράτα αυτό και νοιώσε ευλογημένος.

Στίχος ΙΙΙ της Orata 45,23

Κεντρικό Ταμπλό



Αγορά

Έρευνα

Παράδειγμα: Ο Sejlon 
αγοράζει μια επέκταση 
πύργου στο Hammerbreach

Παράδειγμα: Ο Sejlon ερευνά 
μια συνταγή για κάρτα εξοπλισμού 
στο Hammerbreach

Πόλεις



Σύμβολο Homunculus Όνομα

Τιμή
σοφίας

Απαιτούμενα
στοιχεία για
μετάВαξη

Επίθεση Άμυνα Χωρητικότητα
Αριθμός ενεργειών
ανά γύρο

Homunculi



Εξοπλισμός Φιλοσοφική Λίθος

Σύμβολο
εξοπλισμού

Τιμή
σοφίας

Απαιτούμενα
στοιχεία για
μετάВαξη

Βελτίωση
ικανοτήτων

Βελτίωση της
τιμής άμυνας

Βελτίωση της
χωρητικότητας



Τέλος του Παιχνιδιού
Συνολική Σοφία

 Σκοράρισμα πόντων

Παράδειγμα: 

Παράδειγμα: 



Μυστικές Αποστολές



Ενέργειες Στοιχεία

Σύμβολα Ικανότητες

Μετακινηθείτε σε γειτονικό εξάγωνο!

Πάρτε στοιχεία από ένα ορυχείο!

Αφήστε στοιχεία στο εξάγωνό σας!

Επιτεθείτε σε γειτονικό εξάγωνο!

Μετατρέψτε στοιχεία!

Δημιουργήστε homunculi ή εξοπλισμό!

ΑνταВάξτε στοιχεία και εξοπλισμό!ΑνταВάξτε στοιχεία και εξοπλισμό!

Πάρτε μια νέα συνταγή (από 3 επιλέξτε 1)!

Πάρτε έναν δείκτη επέκτασης για τον 
πύργο σας!

Έχετε μια επιπλέον ενέργεια ανά μετακίνηση 
ή την εικονιζόμενη ενέργεια.
Τραβήξτε τρεις επιπλέον κάρτες συνταγών σε κάθε 
ενέργεια έρευνας και κρατήστε μια παραπάνω.
Πάρτε ένα επιπλέον στοιχείο από το αντί-
στοιχο ορυχείο με κάθε ενέργεια εξόρυξης.
Κρατήστε μια επιπλέον κάρτα συνταγής στο 
χέρι σας.

Μετακίνηση

Εξώρυξη

Ξεσκαρτάρισμα

Μάχη

Μετατροπή

ΜετάВαξη

ΕξοπλισμόςΕξοπλισμός

Έρευνα

Αγορά

Αριθμός ζαριών σε ζαριά επίθεσης

Αριθμός ζαριών σε ζαριά άμυνας

Αριθμός στοιχείων που κουβαλάει ένα πιόνι

Αριθμός ενεργειών που εκτελούνται ανά σειρά

Νερό

Γη

Αέρας

Φωτιά

Θειάφι

Γυαλί

Χαλκός

Υδράργυρος

Βασιλικόν Ύδωρ

Πλατίνα

Χρυσός

Σίδερο


